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Kompetenzorientiertes
Prufen der Zukunft

Arbeitsergebnisse aus den Projektgruppen




Christoph Neunzig, Universitat Bayreuth

Flipped Classroom 2.0

* Lernerfolg durch individualisierte Lernwege
« Motivierung durch (freiwillige) Zwischenabgaben
« Moglichkelt fur Klausurbonus




Ziel:
randomisierte Ubungsaufgaben fiir GroBgruppen (ca. 200 Studierende) automatisch bereitstellen
und bewerten (inkl. Feedback)

Veranderungsbedarf:

- didaktisch: Ubungsaufgaben auf vorher festgelegte Lernziele abstimmen

- technisch: Datenfluss ohne Medienbriiche schaffen, Freitextantworten automatisch bewerten
- organisatorisch: Wissenstransfer sicherstellen, Kompetenzen am Lehrstuhl biindeln



